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Donar menjar a almenys 7 animals diferents
2 - Patinar i anar amb monopati
Jugar a pilota en un prat
U - Aprendre a fer 1L nusos
Fer volar un estel
6 - Reconeixer 10 nOvols
Organitzar una caga del tresor
8 - Fer una bombolla de sabd gegant
Enfilar-se a un arbre
10 - Construir una cabanya sobre un arbre
Dormir en un lloc perillds
12 - Mirar les estrelles
Fabricar-se un bon basté
I} - Caminar en la foscor de la nit
Obeservar la sortida i la posta de sol el mateix dia
16 - Plantar una planta
Construir un firador
18 - Tocar un pot a 10 passos de distancia
Rodolar des de dalt d'una muntanya molt alta
20 - Fotografiar 2, animals salvatges
Seguir petjades en un bosc
22 - Fer un foc
Aprendre a recongixer els bolets
21} - Construir un ninot de neu
Construir un igld
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26 - Fer una cursa amb el trineu
Fer una batalla campal
28 - Anar a buscar fossils
Crear un club cecret
20 - Escriure un missatge secret
Seguir Un amic sense Que se N'adoni

22 - Investigar unes antigues ruines misterioses
Imitar un personatge famods (Que sigui mort)

21} - Orientar-se amb una brlixola i un mapa
Crear un diari o un blog
26 - Acabar un videojoc dificilissim
Construir un monstre simpatic
28 - Inventar una pocié magica
Inventar una historia
1o - Escriure una carta
Quedar-se ben xop en un temporal
U2 - Fer una llista de cangons
Organitzar una representacié teatral
Uy - Fer pa (i menjar-te'l)
Aventures a la platja
16 - Fer una partida de bales
Explorar la ciutat amb els ulls embenats
U8 - Desmuntar (i muntar) una joguina
Fer una llista de desitjos per complir
50 - AMagar un tresor
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Le§ normeS d’aquelt LL1pre

Mmagats entre les pagines

daquest llibre, hi ha molts
tresors. S6n fresors Que niNgld
pot robar i, per aixo, un cop els
trobis, seran teus per sempre.
Potcer et semblaran coses peti-
tes, coses normals o fins i fot
inGtils. Es dificil entendre el va-
lor Que tenen. Perd amb el femps
ho entendras. Amb el temps els
veuras brillar com diamants sota
el sol.

| Quins 56N aquests tresors? El
cor Que batega per 'emocid, la
respiracié accelerada després d'una
cursa, el sol Que crema la pell, el
vol d'una oreneta o la bava d'un
cargol, la picada d'ullet d'un ndvol
o una llauna Que rodola exacta-
ment per on tu volies Que rodolés.

Confia en nosaltres, s6n coses
precioses.

Tots els cercadors de tresors ce-
gueixen una Unica llei: em vull
divertir.

|, de fet, el llibre Que tens a les
Mans no és un llibre per a nens
Malcarats o pesadets. Cada vegada
Que l'obris, has destar disposat
a viure un dia inoblidable. Estas
preparat?



AQul tens les normes d’aquest llibre:

Sempre has de portar aquest llibre amb tu. Qualsevol moment
és bo per acomplir una Mmissio.

Respecta escrupolosament aquestes normes.

Si no t'agraden, esborra-les i inventa-te'n de noves. Perd
després respecta-les escrupolosament.

Un cop hagis firmat el Contracte de lAventurer, ja pots
comengar a acomplir les missions.

Pots escriure, dibuixar o guixar Qualsevol pagina daquest llibre,
també |a coberta.

Pots fer malbé aquest llibre. Durant les missions, el pots tacar,
mullar, estripar, mastegar, cremar... Pots enganxar-hi fotos,
tiquets, fulles, plomes i tot el Que vulguis. El llibre sempre
estara al teu costat i afrontara els entrebancs sence fer-ce

Mai enrere.

Drara endavant, has de saltar a peu coix.

La norma ndmero 7 ja no és valida.

Has d'aconseguir fer tantes missions com puguis.

Per cada missid Que hagis superat, has de posar-te una nota de
0 a 10. Has estat molt valent? Has aprés moltes coses? Thas
divertit? Sumant els punts, obtindras la Nota Que la missid ha
suposat per a fu.

Si una Missi6 requereix la preséncia dun adult, I'has de dur a
terme amb un adult. Si no, no cera valida.

La norma ndmero 12 no hi és perque porta mala sort.

La millor manera de divertir-<e és fer-ho com a minim amb un amic.



(ontracte
de \_’A\/eNfurer

(cAL LLEGIR-LO eN Veu ALTA PAVANT De cOM A MiINIM
POS TESTIMONIS 1 UNA VEGADPA PAVANT DL MIRALL)

El sotasignat (nom i cognom)

amb totes les meves facultats fisiques i mentals, accepto el repte
de convertir-me en un aventurer i per fant:

Prometo solemnement esforgar-me al maxim per acomplir les
MissSioNs Que es proposen.

Prometo solemnement Que mho passaré bé i que per aconseguir-
ho membrutaré |a roba, la faré malbé i potser prendré mal.

Perd no em Queixaré mai, perque formara part de l'aventura.
Prometo solemnement implicar en les missions tots els amics

i les amigues Que mho demanin.

Prometo solemnement respectar les normes del llibre.

En dono fe.
(FIRMA | DATA)



material ndifpensaple

na aventura no és cap bro-
Ma. Per aixo, els aventurers,
Que ho saben molt bé, sempre
van molt ben equipats. Es tracta
de portar uns qQuants objectes
Que costen ben poc, perd Que cal
escollir amb molta cura.
AQui tens les coses Que no
poden faltar mai a les teves bu-
txaques d'explorador del mén:

Cordill: va bé el que es fa servir
per als paquets o per lligar els
rostits. Porta'n a sobre un brag
0 dos (unitat de mesura Que in-
dica la llargada del feu brag). Els
professionals de l'aventura fan
servir la corda d'escalada (dispo-
nible en diversos colors i gruixos)
i el Paracord, és a dir, una corda

sintetica que sutilitza per lligar
els paracaigudes i pot suportar
pesos de fins a 250 kg. Si fens
prous estalvis, pots comprar el
Paracord en grans establiments
esportius o en botigues de caga
i pesca.

Llapis: de qualsevol tipus, pero
amb punta. També van bé els
retoladors permanents, perd cal
Que els revisis sovint perqueé
si no et pots frobar que no
funcionen Quan més els necessi-
tes. Si has de dibuixar linies
sobre l'asfalt o el ciment (per
exemple, per jugar a bales), pots
fer cervir un munt d'objectes
punxeguts Que trobaras al vol-
tant del lloc de la missid (sem-
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pre n'hi ha, a prop del lloc de
la Missib).

Encenedor o llumine: el foc
és una de les coses més Utils
Que hi ha. Aprén a coneixer-lo i
respectar-lo. El foc et respectara
sempre. Necessitaras una mica de
foc per cremar les cordes sinte-
tiQques després d'haver-les tallat
per evitar Que es desfilin. Pots
utilitzar una capsa de llumins,
Que frobaras en qualsevol estanc
0 supermercat.

Navalla sui553a: després de
controlar el foc, 'home primi-
tiu va necessitar algun objecte
per tallar. Es fabricava puntes
de llanga i utensilis polint-los

aMb pedres. Avui no cal, pots
comprar un ganivet multiusos
Que Tambeé & un obridor (per als
sucs de fruita), pinces i alfres
eines molt Utils, fotes en format
de butxaca. El model basic val
menys de 10 € i el pots frobar
en una ferreteria.

Lupa: si en Sherlock Holmes en
1€ Una, nosaltres Tambél A més de
servir per fer grans els objectes,
també es pot utilitzar per encen-
dre un foc d'emergeéncia (pero
no és tan facil com sembla). En
trobaras a les papereries, perd
abans de comprar-la, comprova
QuUe Nno en tinguis una a casa o
a casa dels avis.

Caramels: és una reserva de su-
cre important i indispensable per
sobreviure en les missions més
delicades. Has d'aprendre 'antiga
norma d'amagar els caramels als



grans. | et servira per a moltes
alfres ocasions.

Cinta adhesiva: va bé qualsevol
tipus de cinta adhesiva, ot i que
aQuella estreta i transparent que
sutilitza a lescola és una mica fra-
gil. Es millor la cinta delectricista,
Que és resistent al foc i una mica
elastica, i també la cinta americana.
Pots embolicar un tros de cinta
al voltant del llapis, per no haver
de portar sempre el rotllo sencer.

Llanterna: per veure a les fos-
Ques o en la penombra. Porta
sembpre unes piles de recanvil

Rellotge: si pots, escull-ne un
QuUe es pugui carregar automa-
ticament o amb energia solar i,
sobretot, Que sigui resistent als
cops.

MObil: als aventurers no els agra-
den els mobils, perque no volen
estar sempre localitzables. Perd
poden ser molt Utils. Sobretot els
Que tenen aplicacions. Per aixo, si
en vols tenir un, només et perdo-
nem si et descarregues aquestes
aplicacions:

LeafSnap (Que et permet re-
coneixer els arbres).

Sky Map (amb la qual pots re-
coneixer les estrelles).
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GeoCatching (Que et permet fer
caces de tresors a prop feu).

Survival Guide (que t'ense-

nva moltes coses, fins i tot com  Una llibreta: per anotar les coses
curar les picades d'alguns ani- Que et passen pel cap quan ets
mals). fora de casa.

Menvs importante
perdo molt Otile:

Perd el més important i Que no

et pot faltar de cap manera és,

naturalment, aquest llibre.
Daus: per provar la teva sort.

Bales: es pot jugar a bales en
qQualsevol lloc. Es un joc vell, molt
vell, i als aventurers, els ENCAN-
TEN les coses velles, molt velles.
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