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Capitel L: Vet aquila Ruby

La Ruby és una nena petita amb una
imaginacié enorme.



Li encanta esmunyir-se sota el llit i
imaginar-se les cuques que hi deuen viure.
Sempre s‘'empesca nous passos de ball
i la seva expressio preferida és «Per quée?».
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Al mén de la Ruby, ella és |la creadora i arquitecta
principal. Un dia és doctora i I'endema, cacadora
de cuques. El seu superpoder? La Ruby sap
construir coses amb la imaginacié. Qualsevol cosa
és possible si se la proposa.
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Una cosa que no li agrada és que li diguin qué
ha de fer. De vegades aixd provoca problemes,
sobretot si les instruccions no son clares.

Quan el pare de la Ruby li demana que es
vesteixi per anar a |'escola, ella es posa el vestit
i les sabates, perd es deixa posat el pijama de
puntets. Al cap i a la fi, ell no li ha dit que primer
se I’'ha de treure.




Quan és hora d’endrecar
les joguines, la Ruby recull els
peluixos, els blocs de construccid
o la casa de nines, pero deixa els
llapis de colors a terra.

—Es que els llapis no sén
joguines —diu ella amb
picardia.
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Mentre el seu pare és fora treballant i

viatjant, la Ruby volta pel seu mén. Ai, com

li agradaria poder acompanyar-lo en les seves
aventures! Treballar ha de ser divertidissim!

Capitel 2: Les pistes \\zﬁ
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Perd just quan la Ruby comenca a trobar
a faltar el seu pare, descobreix una cosa
inesperada: una postal. El pare de la Ruby

€s una caixa de sorpreses!

Petons, ;If’ .
Pap2 Y \ e
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La Ruby esta molt engrescada. Vol comencgar
I"aventura i trobar les gemmes, perd el pare no ha
deixat instruccions. Mira que n’'és, de despistat!

«Per on comenc¢o? Com trobo les pistes?y», rumia.

La Ruby té ganes de posar-se a plorar. Perd és molt
practica i sap que, sovint, els problemes grans sén tot
un seguit de petits problemes.




| amb aquesta reflexid, ja sap quin hauria de
ser el primer pas. «Faré un pla!».
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