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ATRAPAT...
A LA TORRE EIFFEL!

Per mil formatgets de bola, quin desastre! M’he quedat
ATRAPAT a Paris, dalt de tot de la torre Eiffel, després
de I'hora de tancament!

Perd mira que soc despistat, encara no m’he presentat:
em dic Stilton, gwcaw/m@a Cy litlon, i dirigeixo L’Eco
del Rosegador, el diari més famos de I'llla dels

Ratolins, que pertany al CSG, el Geronimo

Stilton Group!

Heu de saber que el professor Volt, el meu

amic famos pels seus sistemes de S(’.QWC{'M{'

imbatibles, va haver de viatjar a Paris per

millorar les alarmes de la torre Eiffel. De

manera que jo, el meu nebot Benjami, el

meu cosi Martin Gala i la meva (gairebé)

NOVia Tenebrosa Tenebrax, ho vam

aprofitar per acompanyar-lo!

<o) NIVELL 1
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Avui he passat tot el dia a la torre recollint informacio

sobre el seu inventor: estic segur que en sortira un article

de bigotis per a I'edicid digital del meu diari! Després

m’he aturat un moment per admirar el capvespre des de

PULTIRMIA PLARTA: precios, perd el cim de la torre

esta a més de 270 metres d’altura, quin cangueli! Amb

tot aixd, no m’he adonat que el temps passava. Ara he

mirat al meu voltant i:

« per aqui ja no hi ha ning(;

« els llums estan APAGATS;

. s’esta fent de nit;

« ’ascensor que porta a les plantes més baixes de la torre
Eiffel esta BLOQUEJAT ... Escarriiitx!

Vols ajudar-me a sortir d’aqui?

Llegeix les instruccions i segueix-me en aquesta aventura!

COM FUNCIONA AQUEST LLIBRE?

OBJECTIU de la missié:

Explorar la torre Eiffel i buscar la manera de sortir-ne.

NIVELLS de joc:
NIVELL 1: exploracié del cim de la torre.
NIVELL 2: exploracid de la segona i la primera planta.

Cada nivell esta subdividit en quatre SECCIONS:
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Per ajudar Geronimo a sortir, t’hauras de desplacar d’una planta
a l’altra de la torre Eiffel. Aixo vol dir que no llegiras seguides
les pagines del llibre, del principi al final, siné que passaras
d’una seccid a l’altra, és a dir, aniras endavant i endarrere i et
guiaras per les pistes que trobaras a cada pagina.

A cada nivell comengaras per v Pots trobar el

la seccid | | I’_qu-eix gl Ve ——— : PLANOL de cada
text de la primera habitaci¢: al : nivell a linici
: de la secci6

1
- Arribar a una altra habitacié, que comunicara : [péq. 6i38)ia

final trobards el requadre 1 ARA QUE? amb les
instruccions per continuar. Podras:

amb aquella on et trobes o que estara indicada I

d \ d | | les solapes de
al requadre on hauras de triar (per orientar-te, 1 |3 coberta del
fes servir el PLANQL) = = = = ===="="7"7 ): llibre

- Utilitzar els objectes que trobis al Ve == v

-------_I

llarg del recorrequt, consultant la

¢ S
[| <y,
~ o, Enlaseccio de cada

nivell (pag 16 i 72) hi ha la
taula que tgjudara a
combinar els objectes

seccié f
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- Fer una trucada als amics per

: " : lapes de la coberta). Pots
cada nivell (pag 32 i 90)

podras escollr a qui trucar consultar la llista dels ob-
lectes en la seccioghAA3 1Lzl
per telefon i rebre els seus ] -

' de cada nivell (pag 30 i 88).
conseHs
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GUSTAVE EIEFEL

L’oficina de Gustave Eiffel (I’arquitecte que va construir
la torre) és una de les atraccions principals de I'edifici.
Tot esta reconstruit a la perfeccid, tant que sembla
que et trobis al segle xIX, €poca en qué aquest genial
ARQUITECTE va fer el monument que porta el seu
nom. Penseu que aqui, a la seva oficina, fins i tot hi ha
una estatua seva de cera de cos sencer!

De dia I’habitacio esta plena de turistes, pero ara esta a les
fosques i buida, i té un aspecte sinistre... BRRRRRRRR!
I si I’estatua comenca a bellugar-se? Quin cangueliii...
Pero per que, per que, per que tot em passa a mi?

rinNgs RUINGL @ iNa

Mmm, el telefon de I'oficina ha comencgat a sonar.

Per mil mozzarelles, qui deu ser?

Com que els Z/~¢ALS son insistents, faig el cor fort
i decideixo agafar-lo.

—Ehem... Digui? //
De seguida una veu coneguda

comenca a parlar...

\\
Es Tenebrosa Tenebrax, la meva
(gairebé) novia!

—Sort que encara ets aqui, xato!

<o) NIVELL 1" -"OFICINA DE GUSTAVE EIFFEL
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Esperava que responguessis, jo també estic ATRAVADA

a la torre!
—Comcomcom?! Tu també estas tancada aqui?
—Tal com ho sents —explica ella—. T esperava per ad-
mirar la posta de sol... pero tu no arribaves, jo m’he en-
tretingut, i al final no m’he adonat que m’havia passat
I’hora de tancament. Ara estic bloquejada a la segona
planta, en una habitaci6 fosca i amb la porta tancada!
—Oh, no! ES HORRIBLE!
—Horrible? Que dius ara, xato, només €s una experien-
cia inoblidablement esgarrifosa! I estic segura que tu em
podras alliberar! T espero!
CLIC!
Caram, la situaci6 cada cop es complica més! I ara que?
Un moment! En aquesta habita-
ci6 hi ha un TELEFON!
Aix0 vol dir que cada ve-
gada que passi per aqui el
podré fer servir per trucar als
meus amics, gracies als nime-
ros que recordo de memoria

(ja us ho he dit, oi, que a la
torre Eiffel el meu MOBIL no
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té cobertura? Ah, no?! Doncs aleshores us ho dic ara: el
meu mobil no es pot utilitzar, esnif!). Aviam... Puc trucar
a Martin Gala, al professor Volt, al meu nebot Benjami
i naturalment a Tenebrosa. )

Potser em donaran algun consell VALUOS per sortir d’aqui!

VOLS TRIAR UNA COMBINACIO D’OBJECTES?
Ves a la taula de les ACCIONS, a la pag. 16

VOLS UNA DESCRIPCIO DELS OBJECTES QUE
GERONIMO POT TROBAR AL PRIMER NIVELL?

Ves a I'INVENTARI, a la pag. 30

VOLS CANVIAR D’HABITACIO?

Per sortir al PASSADIS, ves a la pag. 10
VOLS FER UNA TRUCADA?

Consulta ’AGENDA, a la pag. 32
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