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ATRAPAT..
AL MUSEU!

Per mil mozzarelles, estic en una situacio ESGARR'F@SA,
i per sortir-ne necessito que m’ajudis. Escarriiitx! Val més
que us ho expliqui des del principi...

Em dic Stilton, gwmwmw Sitton, i soc director
de L’Eco del Rosegador, el diari més famoés de I'llla dels
Ratolins.

Avui és HALLOWEEN, i a la tarda he anat al mu-
seu de Ratalona amb motiu de la inauguracié d’una
extraratica exposicié dedicada al mén dels antics
egipcis.

SO INIVELLH
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Les peces exposades son extraratiques i d’un gran gran
valor! Per protegir-les, hi ha un Sistema d’alarmes
ultramodern que ha inventat un bon amic meu, el pro-
fessor Volt: és un cientific auténticament genial!

M’he passat hores i hores i hores entre jeroglifics, sar-
cofags, escultures i momies que fan TREMOLAR els
bigotis!

Escarriiitx, quan he mirat el rellotge, el museu ja estava
a punt de tancar! Per alla només hi havia dos treballa-
dors atrafegats amb una gran caixa.

He buscat la sortida, pero (per error) he acabat al traster
de I'ala oest del museu. De sobte, la porta s’ha tancat

darrere meu i ara no hi ,ha manera d’obrir-la. a”[”
CANGUELI FELITI!

Em vols ajudar a sortir d’aquest embolic?
Llegeix les instruccions i segueix-me en aquesta aventura!

COM FUNCIONA AQUEST LLIBRE?

OBJECTIU de la missié:

explorar el museu i buscar la manera de sortir-ne.

NIVELLS de joc:
NIVELL 1: exploracié de I'ala oest.
NIVELL 2: exploracié de tot el museu.

Cada nivell esta subdividit en quatre SECCIONS

J




Per ajudar Geronimo a sortir, t’hauras de desplagar d’una sala
a l’altra del museu. Aixo vol dir que no llegiras seguides les pa-
gines del llibre, del principi al final, siné que passaras d’una sec-
cio a Ialtra, és a dir, aniras endavant i endarrere i et guiaras per
les pistes que trobaras a cada pagina.
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A cada nivell comengaras [ ‘ 1
per la seccid : L : I'POt- Trab;r-el- -\

Lleq.elx'el texF de la primera 1‘- —-_——f | I b ANOL de cada
habitacid: al final trobaras gl ’

requadre 1 ARA QUE?I"amb les instruccions
per continuar. Podras: (pag

: nivell a linici de

[

[

R ., ~ I
arribar a una altra habitacié que comu : 6i40) i en les

[

1

1

la seccio

nicara amb aquella on et trobes o que estara solapes de la
indicada al requadre on hauras de triar B coberta del llibre.
(per orientar-te fes servir el PLANOL);= =~ 3 )
- utilitzar els objectes que trobis al llarg
del recorregut, consultant la

seccio N . A
21 £n g seccid de cada

- fer una trucada als amics , : :
nivell (pag 16 i 74) hi ha la tau-

per demanar ajuda, fent servir o ,
UAGENDAJ la que tgjudara a combinar els
\ objectes (també la trobaras a

I
I
I
I
I
i
s =~ I |es solapes de la coberta). Pot
En la secué@de I > S01apes ) °
I
I
I
I
I
1
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cada nivell (pag 32 i 92) consultar la llista dels objectes

podras escollir a qui trucar e dld S?CC|||O[ IV b
per teléfon i rebre els seus Cada nivell (pag Su 1 50)

consells.
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9 TRASTER @ : =

Pero per que, per que, . ATENCI S,
N I comen 9 .
per que sempre tot em Gefonimoge sf;;etr;tn (;: tl :Ivtentura,
. ’ ([ .
passa a mi?! Buscant abans d'expjor, les altr?asster'
e ]

. Iala
la sortida del museu, "

he anat a parar per error
a aquest lloc tan estrany i... PLAMI

La porta s’ha tancat darrere meu!

Durant uns segons m’he mogut a les palpentes enmig de la
foscor i, quan he trobat la maneta de la porta, I'he estirat,
I’he empes, I'he girat, pero... res de res: la porta no s’obre!
[ esta tan fosc que no es distingeix un mat6 d’un camem-
bert. Tu, tranquil, Geronimo, no et deixis endur pel panic!
Has de buscar alguna cosa atil per poder sortir... ARARG!
He relliscat amb un petit objecte cilindric: és una llanter-

, BRRRRop

na! L'encenc i... vet aqui on he anat a

,/‘

R

parar! En un traster ple fins dalt

d’escombres, draps i detergents.
La porta esta BLOQUEJRDRA
i és com si da- e
vant de l'entra-

da hi hagués al-

guna cosa que

pesa molt.

59 NIVELL 1 =FTRASTER
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O AXg,
- lzsz Miro al meu voltant fent servir la

) llanterna. Regirant entre els es-
N tris trobo una clau anglesa i
@. un desembussador , pero res per
sortir d’aqui.
Ei, al costat de la porta hi ha una reixeta de ventilacic : és
forca estreta, pero, si aconseguis obrir-la, podria passar-hi!
A la butxaca també tinc 'agenda amb els

nimeros de telefon dels meus amics. g&& &QS_SJ‘-QQP.
Per¢ ara tinc el mobil sense bateria: -
n’hauré de buscar un pel museu. Pri-
mer, pero, he de treure la Fetxeta

de ventifaciG i mirar de pas-

sar-hi...

VOLS TRIAR UNA COMBINACIO D’0BJECTES?
Ves a la taula de les ACCIONS, a la pag. 17




SALA
DEL DIORAMA -

De dia, la sala del diorama és extraratica: Qv v &, plan-
tes de papir, estatues amb taniques i perruques... Sembla
ben bé que siguem a I’antic Egipte. Pero de nit aquest lloc
és SINISTRE, lagubre, espantds. Miro al meu voltant
i... Per mil formatgets de bola, la porta del traster esta
BLOOQUEJRDA per una gran (i feixuga) caixa de
fusta!

Ara ho tinc clar: els dos treballadors la deuen haver recol-
zat alla abans de tancar el museu, i aix0 impedeix que pu-
gui obrir la porta. Pensem una mica... La sortida del museu
es troba a ’ala est de I’edifici. Per arribar-hi, he de traves-

SO INI\VELL 1 -"SALAF DELDIORAMA
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sar el passadis, pero I’entrada i la sortida del passadis estan
barrades per unes solides eiXes metal-ligues.
A la paret de la sala del diorama, just al costat de la prime-

ra reixa, hi ha una ranura per on s’ha d’introduir una
THRGETH IMAGIETILH. Serveix per aixecar els barrots,

n’estic segur, perd jo no en tinc cap, de targeta magneética.

L'hauré de trobar, escarriiitx! ORA.
Caram, qué és allo? Umm, és v

una ecorda: algd la deu haver

oblidat penjada en un decorat. ‘

Val més que me I’endugui: em po-

dria ser atil!

\l, Ty

VOLS TRIAR UNA COMBINACIO D’0BJECTES?
Ves a la taula de les ACCIONS, a la pag. 17

VOLS CANVIAR D’HABITACIO?
Per explorar el TRASTER, ves a la pag. 7
orar el D :uﬁ X DEL DIREngR,

orar 1a SJALA L




